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O presente resumo discorre sobre um projeto cuja probleméatica de pesquisa é
“Como promover a aprendizagem significativa e direcionar os alunos para
progredir na compreensado da geociéncias?” O objetivo geral tem sido propor
um projeto para o ensino de Geologia e outras areas da Geociéncias para
criangas do Ensino Fundamental. Facilitando assim a aprendizagem e o
desenvolvimento do pensamento cientifico, empregando metodologia didatica
apoiada em atividades ludico-praticas.

Embasado na premissa da construcdo de conhecimento, a inteligéncia € algo
que o individuo desenvolve para adaptar-se ao meio e €& produto da
organizacdo de informagdes .O individuo evolui intelectualmente pela
assimilacao de conhecimento, através da reorganizacao destes, o que ocorre
pelo processo de agregar estagios de modo necessariamente sequencial.

Sob essa 6tica, o ensino de geociéncias deve comecar no primeiro ciclo de
educacao e nao deve se restringir ao campo cientifico, sendo necessario o
desenvolvimento de atividades de ludico-praticas. Esse tipo de atividade deve
ser simples e aplicada de forma facil, afim de que ocorra a jungdo do mundo
lidico com o cientifico, onde aprendizagem se da através do processo de
imersao.

A escassez de pesquisa neste ambito justifica 0 desenvolvimento deste projeto.
Apoia-se em um estudo de caso de carater observacional, onde durante cinco
meses as autoras do projeto tiveram a experiéncia de mediacao desenvolvida
em um museu situado estado do Rio de Janeiro, cujo foco é Ciéncias da Terra,
para grupos de alunos engloba no ciclo educacional em estudo. Os resultados
obtidos s&o preliminares e de carater qualitativo.

Constatou-se que quando o conteudo cientifico é apresentado de forma Iudico-
pratica, as criancas despertam maior interesse pelo tema, deixando-as mais
confiantes e questionadoras sobre o que esta sendo transmitido, notando-se
apropriagdo dos conceitos, e construcdo do intelecto embasada na troca de
experiéncias. Em contrapartida, o grupo em analise apresenta dificuldade de
assimilacao - dispersao, desinteresse e impaciéncia- pelo tema, quando ele é
abordado apenas de forma teérica.

Entdo, é de extrema necessidade a implantacao de projetos que visem inserir
as Geociéncias nos anos iniciais de ensino para o individuo, buscando criar
uma base conceitual para desenvolvimento dessa ciéncia nos estagios
posteriores formacéao intelectual. Para que tal assimilagdo tenha eficacia, é



imprescindivel ferramentas didaticas que busquem insercao de forma palpavel
que possam ser aplicadas no cotidiano - escola, museu, lar- do individuo.

PALAVRAS-CHAVE: Geociéncias, ludico-pratica.



