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RESUMO: O trabalho foi inspirado em projetos de grupos de pesquisadores que propdem
atividades para expansado do conhecimento geoldgico e cientifico, motivados pela pouca
presencga das geociéncias no ensino das escolas, principalmente a Geologia, tanto em relagéo
a auséncia de materiais didaticos, quanto a preparacdao dos professores. E um relato da
experiéncia ludico-pratica aplicada aos alunos do 3° ano do ensino médio do Colégio Sao
Francisco de Assis, Belo Horizonte (MG), e andlise das suas contribuicbes ao conhecimento
dos alunos. Foram aplicadas duas oficinas, uma atividade dialégica e dois questionarios de
avaliacdo do conhecimento prévio e do conhecimento adquirido com a atividade. Os alunos
responderam algumas perguntas, antes e depois da atividade, dentre elas, a definicdo de
Geologia e Paleontologia e a importancia dessas ciéncias para a sociedade. Posteriormente,
foram apresentados os conceitos de Geologia e Paleontologia e as areas de atuacao do
gedlogo, seguidos de atividade sobre a dinamica geoldgica. As oficinas abordaram
principalmente a codificacdo e decodificacdo do tempo profundo e o ensino da Geologia e
Paleontologia por meio do objeto cognoscivel. Para a oficina “Tempo Geoldgico”, utilizou-se
uma fita representando 5 bilhdes de anos, onde foram marcados eventos geolégicos em
escala, para dimensionar a grandeza e continuidade do tempo profundo. A oficina “Brincando
com a Geologia e a Paleontologia” introduziu os conceitos de féssil, rocha e mineral. Os alunos
tiveram oportunidade de manusear amostras, reconhecer aspectos diagnosticos e agrupar os
exemplares em categorias. As atividades proporcionaram aos alunos maior contato com
objetos de estudo da Geologia, representando, para 37% dos alunos, o primeiro contato com
fésseis. A dinamica também possibilitou visualizar a escala do tempo geolégico de forma
didatica, sequenciando os principais eventos no tempo. As atividades evidenciaram: que o0s
alunos tém conhecimento de alguns eventos importantes, porém desprovido de dimensao
temporal e de significado na escala de tempo geoldgico e, além disso, que a nogao sobre a
Geologia como ciéncia limita-se a informacdes sobre alguns objetos de investigacdo e métodos
de estudo. Para muitos alunos, Geologia restringe-se a Pedologia e Paleontologia confunde-se
com Antropologia. Apds a atividade, nota-se que a maioria dos alunos assimilou os conceitos
trabalhados e que a importancia dos estudos ndo é apenas para registro histérico, mas
também para desenvolvimento cientifico e econémico. Cerca de 83% dos alunos avaliaram o
grau de motivacao com a atividade como sendo alto ou muito alto. Em uma escala de 0 a 5,
todos registraram o grau de conhecimento adquirido entre 4 € 5, sendo 62,5% registros de 5. O
interesse em estudar Geologia e Paleontologia situou-se entre 4 e 5 para 54% dos estudantes.
A proposta ludica de ensino é importante quando se pretende difundir o conhecimento das
Geociéncias, sendo necessario ampliar a realizagdo das dindmicas, abrangendo um numero
maior de alunos em escolas publicas e privadas.

PALAVRAS-CHAVE: ENSINO, GEOLOGIA, DIFUSAO DAS GEOCIENCIAS.



