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RESUMO: O conhecimento das caracteristicas e do funcionamento do sistema Terra &
fundamental para que a sociedade construa praticas sustentaveis de desenvolvimento. E
consenso que o ensino das geociéncias nao deve ser apenas cientifico/técnico, mas também
formativo e que atinja os niveis basicos da educagado escolar. Ensinado desde as séries
iniciais, esse conhecimento ajuda o aluno a desenvolver pensamento critico/cientifico acerca
do nosso planeta e dos processos que o regem. Amplo referencial pedagdgico reconhece a
importancia das variadas formas de atividade pratica, que incluem as atividades ludico-praticas,
uma necessidade basica da personalidade humana. Jogos sdo complementos motivacionais
valiosos no processo de ensino e aprendizagem. Tem sido demonstrada a importancia das
atividades ludico-praticas para potencializar a qualidade do ensino e aprendizagem das
ciéncias, como elemento motivador e complementar a estratégia de ensino do professor. O
jogo constitui ferramenta pedagdgica que ao mesmo tempo promove o desenvolvimento
cognitivo e social. Ha véarios motivos para a utilizagdo de atividades ludicas nas praticas
pedagdgicas: (i) recursos ludicos correspondem a uma satisfacao interior, pois o ser humano
apresenta tendéncia ludica; (ii) atividades ludicas mobilizam esquemas mentais, estimulando o
pensamento e senso critico; (iii) atividades ludicas tém carater desafiante que motiva o aluno a
conhecer suas potencialidades de superacao de dificuldades, adquirir autoestima e melhorando
sua expectativa de autoeficacia. O objetivo deste trabalho é apresentar o processo de criagao
de um jogo destinado a estudantes do ensino fundamental e médio, por meio do qual serdo
difundidos os conceitos e conteludos de Geologia, sendo que este servird como atividade de
ensino em sala de aula. O projeto partiu de um grupo de alunos da disciplina de Mineralogia Il
do curso de Geologia da UFRGS, que, motivado pela percepcado da necessidade de levar o
conhecimento geoldgico académico a escola, concebeu a criagdo de um jogo de cartas
(intitulado MINERALLIA): o jogador/estudante assume o papel de gedlogo/a que, munido de
suas ferramentas de trabalho, trava duelo em que o0s personagens sao 0s minerais, sob
diferentes contextos geoldgicos. O jogo tem a finalidade de fornecer subsidios para o professor
desenvolver conceitos e teorias geoldgicas, suas implicacdes e aplicagdes para a sociedade.
Conceitos relacionados a processos enddgenos e exdgenos (como tectdnica, orogénese,
metamorfismo, intemperismo, etc) sdo abordados por meio das propriedades fisicas e quimicas
dos minerais, permitindo construir relacoes entre estas e os ambientes geoldgicos, processos
formadores e transformadores, incluindo a intervencdo humana. O jogo € acompanhado de
glossério que objetiva promover a apropriacao dos termos técnicos pelos estudantes e também
um guia do professor, que apresenta os principais conceitos e referéncias bibliograficas.
Espera-se que a dinamica do jogo contribua para qualificar o conhecimento e o entendimento
do sistema terra, além de despertar o interesse e a curiosidade dos jovens pelas geociéncias.

PALAVRAS-CHAVE: ATIVIDADE LUDO-PRATICA, ENSINO, GEOLOGIA, ESCOLA.



